FORMULAR ZA PRIJAVU / NAGRADA ZA INOVATIVNE NASTAVNIKE/CE 2017.

1. LICNI PODACI

a. IME|PREZIME

Sanja Tripkovi€ i Marijana Novakovi¢

b. ADRESA

c. TELEFON

d. E-MAIL ADRESA
Civjasna@teol.net sanjatripkovic77@gmail.com

2. RADNO MIJESTO

a. Naziv ustanove:

e. ZVANIE

Diplomirani vaspitaC

PredSkolska ustanova ,,NaSa djeca”

b. Adresa:

Branislava NuSiéa 14.

c. Telefon:

049/218-209 065/479-553 065/871-077

d. Posao koji obavljate:

VaspitaC

e. Razred ili uzrast djece sa
kojom radite:

Starija vaspitno-obrazovna grupa (6 godina)

f.  Godine staza:

4. INOVATIVNA PRAKSA
NASLOV/NAZIV:

19i 14 godina

3. MOJA PEDAGOSKA UVJERENJA

Na osnovu dosadasnijih iskustava u radu sa djecom uvjerenja smo da djeci treba pruziti Sto
viSe inovativnog sadrzaja kao i mogucnosti izbora. Kognitivne operacije koje se djeSavaju
kod djece predSkolske dobi, znatno uti¢e na njihov daljnji razvoj. VaspitaCi su temeljne
licnosti koji svojim pedagoSkim radom doprinose razvoju ovih vrijednosti.

ZVUCNA MEMORI KINDER JAJA

KRATAK OPIS PRAKSE

U saradnji sa roditeljima prikupljali smo materijal za
reciklazu, koji su djeca mogla iskoristiti za igru u vrticu
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(do 200 rijeCi - jedan (Cepovi, plastiéne kutije, tacne i dr.) U tom mateijalu su se
paragraf): nalazile plasti€ne kuglice iz kinder jaja. Potom smo zajedno sa
djecom pravili razne figure. Tokom rada rodila se ideja da
kinder iznenadenje postane igra iznenadenja tj. Omogudi
djeci da samostalno kreiraju igru koju ¢e kasnije koristiti u
uCenju. Ostale aktivnosti pisane su u daljem tekstu.

KATEGORIJA (Molim Vas da ;
oznaCite odgovarajucu DIDAKTICKA IGRA
kategoriju

DETALJAN OPIS:

POLAZISTA

PreviSe slatkiSa koje djeca svakodnevno konzumiraju, naroCito kinder jaja dala su ideju da se
sa njima moZe manipulisati i od njih napraviti didaktiCko sredstvo koje ¢e djeci pomoCi u
uCenju. Pre poCetka igre, djeca su klasifikovala razliCite sadrZaje i u parovima ih stavljala u
prazna kinder jaja (5 parova). Jaja su izmjeSana i sloZena u polja na kornetu obiljeZena
razliitim bojama.

prakse?)

CILJ | ZELJENI ISHODI
CILJ IGRE: Razvijanje sluSne percepcije kod djece , razlikovanje zvukova

ISHOD: ISHOD:

Prepoznati zvuCni izvor
Opisati zvukove iz loptica
Razlikuje zvukove

DETALJAN OPIS REALIZACIE
Brojalicom se odredi dijete koje zapoCinje igru, tako Sto bira dva jaja. Predhodno mu djeca
otpjevaju zadatak pjesmicu:
,, Ako pronadeS pravi par,
mora$ skoCiti u dalj,
a ako nije pravi par-
mora$ brojati do 10 bar-,
OsluSkivanjem zvukova, dijete pogada da li je isti sadrZaj u kinder jajima, tj. Da li je isti zvuk u
oba. Ako dijete pronade ,pravi par”, drugoj djeci zadaje izazov:
»RijeSio ja sam zadatak vjeSto
A vi meni odgovorite neSto...”
Tada vaspita¢ sugeriSe djetetu Sta (ili koji) od pripremljenih zadatalka postaviti.
Zadaci su:
* Brzalica ,Riba ribi grize rep”
«  Zagonetka...“Cetiri brata pod jednim $e$irom“ (sto)
* Otpjevaj pjesmu kao medo....“Meda MiSko zaspao”
* |z koje bajke su likovi (Vuk, baka, lovac)




* Brojalica , Eci peci pec”
* Koliko nogu imaju jedna koka i jedan konj
* Reci suprotno (Dan-.....; Bijelo-.....; Gore-....; Veliko-....... )
* Nabroj vrste saobracCaja
* DovrSi refren pjesmice: , Svi treba da znaju Sta drugarstvo znadi.....
* Imenuj godiSnja doba
* Nabroj bar tri geometrijska oblika...itd.
Ako dijete ne pronade odgovarajuCi par, broji do 10 i sledeCe dijete nastavlja igru. Igra se
ponavlja dok se ne pronadu svi parovi.
Kada su djeca savladala ovaj lak$i nivo, igra se oteZava dodavanjem veCeg broja jaja i
komplikovanijim zadacima.

(Opis postupaka i koraka u realizaciji. U tekstu naznaCite naziv i broj priloga koji se odnosi na
taj segment/fazu realizacije.)

EFEKTI; POSTIGNUTI REZULTATI

Ono Sto ovu igru razlikuje od ostalih je to Sto djeca sa hendikepom (oStecenje vida,
govorne poteSkoCe, motoriCki hendikep itd.) mogu ravnopravno da uCestvuju, pa €ak i
prije prepoznaju razli€ite zvukove i budu uspjeSniji.

(Koje ste rezultate postigli? Kako to znate i Cime moZete potkrijepiti?)

Dodatni komentari i sugestije drugim nastavnicima koji bi Zeljeli implementirati vasu ideju

Igra je naiSla na oduSevnjelje kolega i roditelja djece te su svi trazili da implementiraju igru
sa svojom djecom.

REFERENCE

Literatura od Step by Step -a kao i dosadasSnje iskustvo sa edukacija i vlastitog
rada(KoriSteni izvori)

PRILOZI

VaSe priloge dostavite zajedno sa prijavom na mail adresu boris@coi-stepbystep.ba

Molimo vas da priloge imenujete tako da postoji jasna poveznica sa praksom koju aplicirate.
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