Strategije za ucenje 2

Podsticanje samostalnog ucenja i misljenja viseg reda

Ove sedmice vam predstavljamo nekoliko novih strategija | metoda kojima
icemo djecu da analiziraju, porede, uocavaju, zakljucuju, rjesavaju probleme...

A¥u je i nekoliko primjera iz prakse o nacinima na koje su strategije inkorporirane u
poucavanje odredenih sadrzaja i/ili koncepata.

Podsje¢amo vas na zbirku strategija koje se nalaze
Ny na stranici Zajednice za inovativne
" nastavnike/ce na https://inskola.com/metode-i-
strategije/ a svoje ideje mozete sa nama
podijeliti slanjem na adresu
radmila@coi-stepbystep.ba

Predstavljamo vam:
e Mapu zaklju€ivanja —za i protiv
e Venov dijagram za poredenje
e Cinkvinu
e StrateSku igru nazvanu “Igra narandzi”

MAPA ZAKLJUCIVANJA - ZA | PROTIV

Opis
Mapa zaklju¢ivanja je jednostavan graficki organizer koji korstimo " * Rstuat prete
kada Zelimo da djeca svoj zakljucak ili odluku donesu analizirajuci
argumente za i protiv, odnosno uocavajuci razli¢ite perspektive i
strane nekog pitanja ili problema. Pitanie | seciiem
Procedura:
1. Razgovarajte i identifikujte problem ili pitanje koje izaziva _— -
kontraverzu, odnosno pitanje iz kojeg treba proizaci
odredeni zakljucak koji ¢e uticati na nase misljenje ili
postupke. Tl s
2. Zatrazite od ucenika da razmisljaju o razlozima za i /
razlozima protiv i da svoje ideje biljeze u odgovarajuée /
rubrike. Ukoliko se radi o starijoj djeci, moZete zatraziti . l" -
da razloge utemelje na nekon citatu ili nau¢nom izvoru. -I
3. Ucenici pisu zakljucak uzimajuci u obzir sve prednosti i
nedostatke/ slabosti koje su identifikovali.
Ideje:
e Analiza postupaka lika u knjizi/prici, istorijske licnosti

e Prijedlog za rjeSavanje odredenog problema u
prirodi/industriji



https://inskola.com/metode-i-strategije/
https://inskola.com/metode-i-strategije/

Razlozi za

Pitanje / problem

Razlozi protiv

Zaklju€ak i obrazloZenje




dnastavnice Aide Doli¢, koja je za temu imala: Zasto je dobro ostati kod kuée?
e izgledala cjelovito razradena tema, sa jo$ nekim idejama za aktivnosti.
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B/TI KOD KUCE?

Kojih su se igara igrali vasi roditelji? Ovo su pitanja koje sam postavila svojim
jem kako roditelji nemaju vremena za svoju djecu, $to je i opravdano zbog
| puno rade i obicno dolaze kuci kasno i umorni. DeSava se da, kada izvedem
jbi se voljeli igrati, njihov odgovor bude ,,da ne znaju ni jednu igru”. Sjeéam se,

sre po pjesuju motoricke vjestine, sto ukljuCuje jacanje koordinacije pokreta, finu i grubu motoriku,
razvijaju emocionalne vjestine, djeca osjecaju zadovoljstvo/ugodu koju igra pruza povezivanjem s drugim
osobama, gradenjem/ucenjem osjecaja i njihovog primjerenog izrazavanja igranjem razlicitih uloga, kognitivne
vjestine ukljucuju razvoj kritickog razmisljanja, povezivanja uzroka i posljedice, zakljucivanje, poticanje maste i
rjeSavanje problema te kreativnosti.

1. Aktivnost

Zadatak ucenika je da na organizer napiSu koji su razlozi za i protiv ostanka kuci. Zasto je dobro ponekad i
boraviti u kuci? Postoje razne igre kojih se moZemo igrati, pospremiti svoju sobu, iznenaditi mamu sa ruckom...
| na kraju kratko obrazloZenje, odnosno zakljucak na
ovu temu.

2. Aktivnost
IstraZiti i napisati ¢ega se djeca sve mogu igrati u
kuci. Zadatak je da svako osmisli po jednu igru i
predstavi je drugima, kako bismo napravili zbirku
igara. Mogu napraviti fotografiju ili prezentaciju.

3. Aktivnost
Pitati roditelje ili druge clanove porodice kojih su
se oni igara igrali kada su bili mali. Doda¢emo ove
igre nasoj zbirci.

4. Aktivnost
Napisati kratki sastav na temu: Zasto je dobro ostati

kuéi / Zasto bi trebali ostati kudi?




VENNOV DIJAGRAM

Opis
jCkog prikazivanja sli¢nosti i razlika izmedu dva ili viSe pojmova, koncepata, likova
i sl. Crtamo ga u formi dva (ili vise) kruga koji se djelimi¢no preklapaju.

‘ Procedura:
@8l saznati Sto viSe o pojmovima koje porede kako bi mogli uociti sli¢nosti | razlike
gova, U dio koji se preklapa upisuju zajednicke karakteristike, a u vanjske dijelove

specifi¢nosti ili osobenosti pojmova koji se porede
e Na kraju donosimo zaklju¢ak o uzajamnom odnosu ova dva pojma

Ideje:
Ova aktivnost moZe biti veoma jednostavna za mladi uzrast — uporedi dvije Zivotinje ili vocke, ali
moze biti | sloZenija zahtjevajuci poreZenje dva sloZenija kocepta poput istorijskih perioda, dva
razli¢ita knjizevna djela, pravca i sl.

e MoZete razvijati | dje€iju mastu i kreativnost tako Sto ¢ete napraviti kartice sa mnostvom razlicitih
pojmova. Djeca izvlace nasumicno dvije kartice (ili to radi neka aplikacija) sa naizgled nepovezanim
pojmovima (npr. kornjaca i ¢eki¢). Zadatak je da pronadu Sto vise slicnosti medu pojmovima.

e Vennov dijagram moze imati mnostvo krugova koji se medusobno preklapaju, ili niz krugova koji se
povezuju...

A

PRIMJER IZ PRAKSE

Evo jednog promjera iz prakse nastavnice Asime Brodli¢, mag. bosanskog jezika i knjiZevnosti na temu
Korona virus. Ova integrisana tema je bila prilika za obradu knjizevnog djela Dnevnik Ane frank, i
razgovor o zivotu u izolaciji.

Koristec¢i Vennov dijagram, djeca su poredila Zivot Ane Frank i svoj Zivot u izolaciji, Sto.im je po
da bolje razumiju Anina osje¢anja i poziciju, razviju empatiju i, na kraju, uporede Anu i sebe.



Pored toga, nastavnica je koristila MAPU UMA —
strategiju za organizaciju veée koli¢ine informacija
prema odredenim kategorijama, kako bi djeca
promisljala o funkcionalnim stilovima jezika, i davali

primjere kako se o korona virusu moze pisati na
razli¢ite nacine.







CINKVINA

Opis
gvna strategija za sumiranje i saZimanje znanja, pomaze nam da sloZimo vedi broj
koja podsjeca na poeziju. Sposobnost saZimanja informacija ili poimanja slozenih

lerenja u nekoliko rijeéi je vazno umijece. Ono zahtijeva da dobro promislimo o
fedstavimo to na kreativan nadin. Naziv &inkvina potice od talijanske rijeci pet, i
predstavlja pjesmu od pet stihova.

Postupak

e Pojasnite djeci pravila i nacin pisanja ¢inkvine i dajte im svoj primjer
e Uradite zajednicki jedan primjer

e Dajte djeci da napiSu koliko god Zele ¢inkvina na zadate pojmove
Ideje

o Cinkvine se mogu pisati na konkretne ili apstraktne pojmove, u zavisnosti od ciljeva i sadrzaja. Tema
¢inkvine moZze biti i ljubav i sumporna kiselina, i renesasnsa i metal, i prijateljstvo i lik iz price, i sunce i

krvotok ©
Upute za pisanje pjesama od pet stihova:
1. Prvi stih je opis teme u jednoj rijeci (najéesée je to imenica). More
2. Drugi stih je opis teme u dvije rijeci (dva pridjeva) osuncano, razigrano
3. Tredi stih sadrzi tri rije¢i koje opisuju radnju (najcesce tri glagolske imenice) pjeni se, talasa, mami
4. Cetvrti stih je fraza od Cetiri rijeci koje izraZavaju osjecaje u vezi sa temom. plavetnilo koje te zove
5. Peti stih je sinonim kojim se u jednoj rijeci ponovo saZima bit teme. smiraj

Kako napisati pjesme od pet stihova popunjavanjem praznih mjesta:

o Cinkvina
Naslov (najéesce imenica)
PUTOWVAMNLA
Opis (najcesce pridjev) o
Radnja (najcesce glagolske imenice) DALEKA EUDESNA

Osjecaji (fraza) | aemmEam

ISTRAZIVAMIE OPROBAVANIE SANIANIE

Ponavljanje sustine

OSTAVLIAIL TRAG GRADE USPOMENME

4 RUESI- FRAZA kouA IZRAZAVA osiEcann




Evo izlozbe ¢inkvina uéenika i uéenica iz OS ,Sveti Sava“ iz Doboja

STRATESKU IGRA NAZVANA “IGRA NARANDZI”

Igra narandzi ili Orange game je vrlo popularna kooperativna problemska igra. Idealna je za igranje u
porodiénom okruzZenju, posebno ako vas je vise. Cilj igre je je da svaka osoba prikupi par identi¢nih
predmeta (loptice razli¢itih bojaili bilo Sta drugo) ili vo¢ki, prebacujuci predmete iz ruke u ruku uc¢esnika.
Kreée se sa onoliko parova identi¢nih predmeta ili vocki, koliko je ucesnika, sa izuzetkom jednog
ucesnika koji ima samo jedan predmet/vocku. Predmeti se izmjesaju, tako da svi imaju razliCite
predmete u rukama.
Pravila:

e U jednoj ruci se moze drzati samo jedan predmet

e Predmet moZete dodati u praznu ruku neposrednog susjeda u krugu.

e Cilj nije pojedina¢na pobjeda u krugu ve¢ ukupno rjesSenje problema u $to kraéem vremenu.

{ .
Pogledajte kako to izgleda na: https://www.youtube.com/watch?v=WforXEBMm5k \ A\



https://www.youtube.com/watch?v=WforXEBMm5k

