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\ 1. VRSTA PRUAVE

2.

Timska Individualna

LICNI PODACI (Ukoliko je timska prijava onda se unose podaci za sve ucesnike/ce)

a. IME I PREZIME
Mirjana Vujovic¢
Radenka Butulija

b. ADRESA

c. TELEFON

d. E-MAIL ADRESA

radenka.orbovic@gmail.com
vujovicmirjana00@gmail.com
e. ZVANIE

Profesori predskolskog vaspitanja i obrazovanja
f. BROJ CLANSKE KARTICE ZAJEDNICE INOVATIVNIH
NASTAVNIKA/CA

3. RADNO MIJESTO

a. Naziv ustanove:

Javna ustanova za predskolsko vaspitanje i obrazovanje
,Nasa radost” Trebinje

b. Adresa: Svetosavska br.5
89101 Trebinje
c. Telefon: 059/220-110

d. Posao koji obavljate:

Vaspitaci

e. Razred ili uzrast djece sa kojom radite: Starija vaspitno-obrazovna grupa ( 5-6 godina )

f.  Godine staa: Mirjana 32 godina staza
Radenka 16 godina staza
4. MOJA PEDAGOSKA UVJERENJA (Ukoliko je timska prijava onda navodite zajednicki tekst o

pedagoskim uvjerenjima) minimalno 100 - maksimalno 300 rijeci
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\\\\..Inovativne nastavne prakse trebaju da u potpunosti doprinesu cjelokupnom razvoju djece i njihovih

FORMULAR ZA PRIJAVU /NAGRADA ZA INOVATIVNE NASTAVNIKE/CE 2021.

kompetencija, te da podsticu aktivno ukljucivanje djece u svakodnevni proces ucenja. Svako dijete moze
ucestvovati i doprinjeti razvoju inovativnog nastavnog procesa ako ih dovoljno dobro motivisemo,
zainteresujemo, pruzimo zanimljive resurse i uklju¢imo u taj proces.

Djeci trebamo ponuditi takve modele ucenja koji ¢e ih motivisati da razvijaju svoju kreativnost, stvaralacko
misljenje i sticanje novih znanja koja ¢e uciti kroz igru.

Posto smo u protekloj godini bili pogodeni pandemijom virusa COVID 19, Zeljeli smo djeci ponuditi neke nove
igre koristeci ,stare” resurse koji su lako dostupni svakom djetetu, koji su male materijalne vrijednosti i koje
ima svaka porodica.

Nasa nastavna praksa ne bi zasigurno bila uspjesna da se u ovaj kreativni proces nisu ukljucile majke djece a
kasnije i bake sa kojima je stvorena vrlo kvalitetna timska saradnja.

Primjetile smo da danasnji nacin odrastanja narusava kreativni razvoj djece jer su savremene igracke toliko
napredne da djeca viSe ne moraju koristiti mastu dok se igraju. Dati su im gotovi proizvodi, provode jako puno
vremena ispred ekrana, zanemarujudi Zivu rije¢, mastu i kreativni proces odrastanja.

Tokom mastovite igre djeca manipuliSu predmetima, pa tako na verbalan i neverbalan nacin predstavljaju sebe,
stupaju u interakciju sa drugima i razvijaju svoj intelektualni i drustveno — emocionalni potencijal.

Vaspitac kojii sam zna da se igrai da kroz igru bez straha izlazi iz datih okvira moZze djeci uciniti u¢enje zabavnim,
interesantnim, poZeljnim i veoma kreativnim.

Onaj vaspitac koji uspije da od jednog dugmeta napravi pricu i izmami osmijeh na licu svakog djeteta, zasigurno
je dobar vaspitac a ,njegova“ djeca su sre¢na djeca.

,Masta je vaznija od znanja“ ( AINSTAIN )

5. INOVATIVNA PRAKSA

RAZVIJANIJE KREATIVNOSTI KORISCENJEM

NASLOV/NAZIV: PEDAGOSKI NEOBLIKOVANOG MATERIJALA U DJECIJOJ IGRI

U radu sa djecom koristile smo DUGMICE razli¢itih
oblika, veli¢ina, boja i tekstura. Ovi predmeti odredene
prakticne funkcije u stvaralackoj igri djece postajali su
veoma zanimljive i podsticajne igracke i to na jedan veoma
inovativan nacin. Dugmicéi koji su do tada uglavnom bili na
kosuljicama, haljinicama, pantalonamaisli¢no, nasli su se na
njihovim stolovima i ,pretvarali“ u interesantne igracke po
mjeri djeteta sa bezbroj razli¢itih moguénosti oblikovanja
igracke i tako stvarali pravo kreativno bogatstvo. Mogucnost
kombinacija i kreacija u igrama sa dugmiéima su
neogranicene i prakticno bezbrojne. Posebna vrijednost
ovih aktivnosti ogleda se u tome S$to su djeca sama
pronalazila i stvarala pravila i kriterije po kojima su
manipulisali datim materijalom. Djeca su bila motivisana da
kroz igru pokaZu Sta znaju, Sta uocavaju, Sta osjecaju, Sta
mogu, Sta Zele i to aktivnim ukljucivanjem i manipulisanjem,
Stoi jeste najblize njihovom uzrastu, pa su igrolike aktivnosti
dobijale izvanrednu edukativhu funkciju. Edukativne

KRATAK OPIS PRAKSE
(do 200 rijeci - jedan paragraf):

/7 NAGRADA ZA
%I\\ INOVATIVNE
ﬂ\\ NASTAVNIKE



FORMULAR ZA PRIJAVU /NAGRADA ZA INOVATIVNE NASTAVNIKE/CE 2021.

aktivnosti su nam posluzile da na najlaksi nacin kroz igru
pomognemo djeci da uz dugmice pokrenu ,,mozak i prstice”
stvarajudi kreativna dostignuca na nov i neobican nacin kao
dobar preduslov pripremanja djece za skolu i Zivot uopste.

KATEGORIJA (Molim Vas da oznacite

Kategorija 1
odgovarajucu kategoriju)

Odgajateljice u predskolskom odgoju i obrazovanju

DETALJAN OPIS:

POLAZISTA (Sta je prethodilo opisanoj praksi; kako je i zasto doslo do primjene opisane prakse?)

U danima za pamdéenje i godini za zaborav (zbog pandemije COVID 19), namjera nam je bila da u
neposrednoj praksi provjerimo koliko ¢e materijali za svakodnevnu upotrebu podsticati djecu na kreativnost u
dobro osmisljenom sistemu igrolikih aktivnosti.

Imajucéi u vidu da je pedagoski neoblikovani materijal koji smo koristili za podsticaj i osmisljavanje
igrolikih aktivnosti u svakodnevnom Zivotu imao prakti¢nu funkciju, veoma malu materijalnu vrijednost i laku
dostupnost svakom djetetu, djeci je bio veoma interesantan jer se u rukama malih ,Carobnjaka“ maste
pretvarao i postajao veoma interesantna i podsticajna igracka po mjeri svakog djeteta.

Posto su djeca sve vise boravila u zatvorenom prostoru, zbog pandemije, nastojale smo da ih motiviSemo
i zainteresujemo novim nacinom igre koju su mogla nastaviti i u sopstvenom domu sa svojom porodicom,
stvarajudi jos jace porodicne veze.

Takode, Zeljele smo djecu maknuti od prevelikog uticaja multimedijalnih uredaja koji su sve vise uticali
na lose govorno stvaralastvo, fizicku aktivnost, socio-emocionalni razvoj kao i kognitivni razvoj djedije licnosti.

Znale smo da kreativnost nije samo urodeni talenat ve¢ vjestina koja se moZe i mora razvijati jo$ od
najranijeg djetinjstva a djecija igra je sinonim za kreativnost. | poceli smo da se igramo. Krenuli smo od
najjednostavnijih igara ka sloZenijim. Kroz dobro osmisljene kreativne aktivnosti, stare informacije smo
povezivali na nov nacin.

Razvijanjem fine motorike (Sake i prstiju) Zeljele smo osposobiti djecu da se samostalno hrane, oblace,
obuvaju, zakopcavaju, vezu pertle, koriste makaze, gule jabuku, drze olovku i na kraju da se pripreme za skolu.

Faktor novog i neuobicajenog u koriséenju svakodnevnog upotrebnog predmeta u funkciji igre, snazno
je motivisalo djecu na stvaralacke aktivnosti.

Djeca su poznavala prakti¢énu vrijednost DUGMICA a mi smo im pokazali i drugaciju vrijednost,
prezentujudi im novi sistem igre.

CILJ 1 ZELJENI ISHODI (sa kakvim ciljem ste realizovali navedenu praksu; $ta ste Zeljeli postici)

Cilj nase inovativne prakse je da pomognemo djeci koja su u vrijeme pandemije uglavnom boravila u
zatvorenom prostoru i da kroz dobro osmisljeni sistem igrolikih aktivnosti podstaknemo djecu na kreativnost
u igri. Igrolike aktivnosti su osmisljene tako da stimulisu djecu da manipulisanjem predmetima iz neposredne
okoline razvijaju svoje psiho - fizicke potencijale, raduju se ¢inu sopstvenog stvaranja i igracki koju su napravili
PO svojoj mjeri.

Ova praksa ujedno je bila podrska roditeljima u novonastaloj situaciji, jer su djeca ove kreativne igre
nastavljala i kod kuc¢e pa su manje vremena provodila ispred ekrana, a sve vise stvarala zavidna kreativna
postignuca.

Postignuti Zeljeni ishodi_u ovoj praksi su prije svega tezili razvijanju:

- maste,

- kognitivnog potencijala,

- socio — emocionalnog potencijala,
- djecije kreativnosti,

- koncentracije,

- samopouzdanja,
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smirenosti,
- strpljenja,
- istrajnosti,
fine motorike,
- vizuomotorne koordinacije,
- partnerske saradnje sa roditeljima,
- upoznavanje nove dimenzije (3D)
- stvaranje osjecaja zadovoljstva i srece koji su bili prisutni tokom samog kreativnog procesa.
Naucili su da bojom iskazu sopstveno stanje i emocije i da izgrade elementarne estetske stavove i
doZivljaje prema svojim djelima i djelima drugara iz grupe.
Kroz ovu inovativnu praksu djeca su veoma vjesto ovladala priborom za pisanje i crtanje i stekla
skladne i precizne pokrete koji ¢e im uveliko pomoci kada krenu u skolu.
Poseban kvalitet realizovanih aktivnosti ogleda se u zastupljenosti sva Cetiri aspekta razvoja djecije licnosti
koji su se prozimali kroz svaku aktivnost.

DETALJAN OPIS REALIZACUE (Opis postupaka i koraka u realizaciji. U tekstu naznacite naziv i broj priloga koji
se odnosi na taj segment/fazu realizacije.)

Poletni motiv za aktivnosti koje su uslijedile bilo je zajedni¢ko sakupljanje DUGMICA u saradnji sa
mamama i bakama djece.
Aktivnosti sa dugmicima osmisljene su tako da djecu podsticu na klasifikacije, diferencijacije, grupisanje,
pregrupisavanje po odredenim karakteristikama, pa sve do ,slikanja“ i, pisanja“ dugmiéima.
emocionalno — socijalne odnose kako u grupi tako i u sopstvenoj porodici.
Aktivnosti sa dugmicima smo otpoceli kroz igre od jednostavnijih ka slozenijim koristeci veliki broj
prikupljenih dugmadi.
1. Igra: ,Malo i veliko”
Djeca su imala zadatak da iz hrpe najraznovrsnijih dugmica izdvoje:
- malo, srednje i veliko dugme;
- malo, veliko, malo, veliko, veliko;
- 2 mala, 1 veliko, 3 mala, 2 velika;
Ovom igrom djeca su pokazala da razumiju veli¢ine i odnose medu njima.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog01)

2. lgra:,lzbroji pa izdvoji”
Od datih dugmica djeca imaju zadatak da izvrse klasifikaciju:
- dugmice bez rupica sa gornje strane;
- dugmice sa 2 rupice;
- dugmice sa 4 rupice;
Djeca su klasifikovala dugmiée po brojnosti.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog02)

3. lgra:“Boje”
Zadatak je bio da djeca izdvoje:
- 5dugmadiiste boje
- 3 dugmeta razlicitih boja
- 1svijetloi 2 tamna dugmeta
U ovoj igri djeca su ovladala bojama i uspjesno izdvajala dugmice.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog03)

4. |gra: ,Prati me”
Djeca su imala zadatak da ,,prate” raznovrsne linije, brojeve i slova stavljaju¢i dugmice po sopstvenom izboru.

Na ovaj nacin upoznavali su vrste linija, brojeve do 10 i slova koja su imenovali.
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(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog04)

5. lgra: ,,Raznovrsni oblici”
Zadatak je bio da od ta¢no odredenog broja dugmica naprave slijedece oblike:
- od 3 dugmica trougao
- od 4 dugmica svesku ili knjigu
- od 8 dugmica krug
- od 9 dugmica cvijet
U ovoj igri djeca su prepoznavala i imenovala geometrijske oblike.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog05)

6. lgra:,Ubaciu dZep”
U ovoj igri djeca su imala zadatk da izvrse klasifikaciju i diferencijaciju po boji, velicini, obliku, koli¢ini i broju
rupica na dugmicima, ubacujuéi dugmad u date dZepove.
(Mirjana Vujovic i Radenka Butulija_prilog06)

7. lgra: ,Skupovi i nizovi”
Za ovu igru smo pored dugmica dali djeci i komade isje¢enog silka razlicitih duzina (duzi i kraéi) od ¢ega su djeca
pravila raznovrsne skupove, podskupove, nizove, grupisanje, rasporedivanje, sjedinjavanje i sl. dajuéi pecat
licnog i kreativnog aktivnim ukljucivanjem i manipulisanjem.
Po prvi put poceli su i sami stvarati sopstvena pravila po kojima su manipulisali dugmic¢ima.
(Mirjana Vujovic i Radenka Butulija_prilog 07)

8. lgra:, Igra brojevima”
Djeca su imala zadatak da:
- lzdvoje onoliko dugmadi koliko pokazuje broj i ubace ih na odredeno mjesto koje je numerisano
- lzdvoje npr. 1crveno
2 bijela
3 roza
4 plava..., itd.
ubacujuci dugmad u kartonsku ambalazu koja je numerisana od 1 do 10.
(Mirjana Vujovic i Radenka Butulija_prilog 08)

9. Igra: ,Moja masta stvara svasta“
Dobili su zadatak da od dugmica stvaraju oblike i likove po sopstvenoj Zelji.
Do ove igre djeca su uglavnom pratila nasa uputstva koristeéi tacno odredeni broj dugmica.
Tek kada su dobila ovaj zadatak do izraZaja je dosla licna kreativnost svakog djeteta a masta i stvaralacka
energija dobila je pocetni zamah.
Prethodne aktivnosti su ih naucile kako se to moZe raditi sa DUGMICIMA bez olovke i bojica.
Poceli su da stvaraju najraznovrsnije likove i oblike, uglavnom iz njihovog bliZzeg okruzenja.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog09)

10. Igra: ,Ja i moja porodica”
Djeca su imala zadatak da predstave sebe i svoju porodicu pomocu dugmica.
Ved ranije su shvatili da samo jednim dugmetom mugu predstaviti bilo koga. Sebe su uglavnom predstavljali sa
,JA“ dugmetom koje je bilo najvede, najljepse i najsjajnije dugme. Dodavajudi ostale ¢lanove porodice primjetile
smo da su i za majku birali jedno od ljepsih dugmica dok su za brata ili sestru birali obi¢no, bijelo dugme u
zavisnosti od emocionalne povezanosti sa njima.
Ova aktivnost osim kognitivne imala je i socio - emocionalnu vrijednost. Kroz nju su djeca projektovala svoje
Zelje, strahove, odnose i emocije sa svojim najblizim.
Vremenom smo ovu temu prosirili sa uZe na Siru porodicu, najboljeg druga i drugaricu, uciteljicu i slicno, a na
osnovu odabira dugmica mogli smo zakljuciti kakav je emocionalni odnos djeteta prema toj osobi.
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(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog10)

11. Igra: ,Mali meteorolozi”
Djeca su aktivno nastavljala ,slikati“ dugmic¢ima pa smo napravili ,Kalendar mjesecne vremenske prognoze”. U
date rubrike slikovito su po danima prikazivali vremensku sliku blizeg okruzenja koristeéi simbole oslikane
dugmicéima: sunce, kisa, grmljavina i sl. Prigodnom brojalicom djeca su svakodnevno birala , deZurnog
meteorologa“ koji je biljeZio vremensku prognozu.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilogl1)

12. Igra: ,Uodi - poskodi”

U ovoj aktivnosti dijete ima priliku da koristeci raznovrsnu dugmad postavljenu na pod radne sobe, terase ili
dvorista organizuje sebi interesantne fizicke aktivnosti.
Stvarajuci kreativno okruZenje za igru kroz ovu aktivnost dijete upoznaje pokrete i kretanja razvijajuci
pokretljivost, snagu tijela i dijelova tijela, postaje spretnije i okretnije i razvija precizne pokrete i brzinu kretanja.
Dugmici su nam posluzili da motiviSemo djecu na fizicko vjezbanje prateci dugmice koji su ih usmjeravali na tok
aktivnosti.
Npr. - dugmad sa 2 rupice : skace sa obje noge

- Dugmad sa 4 rupice: hoda na rukama i nogama
Djeci smo pokazale kako se mozZe vjezbati koristeéi dugmice a potom su djeca sama, po sopstvenom izboru
pocela kreirati ,,Poligon fizickih vjezbi“ koristeci osnovne oblike kretanja, Sto je izazvalo posebnu radost kod
njih. Tako su DUGMICI nali primjenu i u fizickom aspektu razvoja djece.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_video prilog12)

13. Igra: ,Naslikaj - opiSi“
Djeca su po sopstvenom izboru ,slikala“ domace i divlje Zivotinje dugmic¢ima, imenujuci ih i opisujuéi njihov
izgled, nacin Zivota, stanista, ishranu, razmnoZavanje, korist/Stetnost od njih i sliéno uZivajuéi u procesu
stvaranja i produktima svoga rada.
(Mirjana Vujovic¢ i Radenka Butulija_ prilog13)

14. Igra: ,Vockice — slatkice”
Djeca su oblikovala voc¢e dugmic¢ima vodedi rcuna da bojom i oblikom prate autenti¢nost odabranih vockica.
Ved ranije su bila upoznata sa izgledom voca, ukusom kao i znacajem u ishrani.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog14)

15. Igra: ,Sadi — vadi“
U ovoj aktivnosti djeca su koristila kombinovanje tehnika i materijala; crtanje i bojenje sa slikanjem dugmicima.
Spretne djecije ruke i nepresusan izvor maste i kreativnosti stvarale su predivne slike basta i povrtnjaka kao i
povrca.
PaZljivo odabrani dugmiéi predstavljali su Zeljeno povrée dajuéi mu jos jednu dimenziju (3D) koristeéi dugmad
kao novo sredstvo djecijeg stvaralackog izrazaja.
Djeca su bila posebno motivisana na aktivan stvaralacki rad jer su imali moguénost ,branja“ povrca i ,,sadnje”
novog mijenjajucéi dugmad po sopstvenom izboru.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog15)

16. Igra: ,Carobno drvo“
| u ovoj igri stvaralackog procesa koristili smo kombinovanje tehnika i materijala.
Djeca su bojila drvo pa ga ,oblacila“ u odgovarajuce ruho (dugmiée) u zavisnosti od godiSnjeg doba, mijenjajudi
mu izgled, oblik i boje.
Njihova sreéna i nasmijana lica bila su nas putokaz da nastavimo dalje pruzajuéi im sve vise slobode i autonomije
u razvoju kreativnog misljenja i izrazavanja.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog16)
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17. lIgra: ,Pri¢am ti pricu”
Djeca su sama birala dugmad i smisljala price pustajuci masti da rasiri svoja krila i uzleti do najvedih literarnih
visina u skladu sa njihovim uzrastom.
U ovoj aktivnosti djeca su sa vidljivim zadovoljstvom i osmijehom na licu ozZivljavala dugmice dajuéi im
najrazliitije uloge, stvarajuci najcarobnije price.
Mi, njihovi vaspitaci bili smo srecni i ponosni $to smo uspijeli otkopcati svu DUGMAD koja su do tada bila
zakopcana i pustile djeciju mastu da slobodno oblikuje i stvara najljepsa djela djecije knjizevnosti.
Djevojcica Sonja je bajku ,Tri praseta” veoma slikovito docarala i izvela dramatizaciju okupivsi svoju porodicu
kao publiku. Veoma uspjesno je lutke zamijenila dugmicima i na svoj kreativan nacin zabavila roditelje i bracu
dramatizacijom ove bajke.
Roditelji su bili presrecni sto ih je kéerka zabavila i uljepsala jos jedan dan u izolaciji, a mi smo bile presre¢ne
Sto je majka sve to dokumentovala da ostane kao svjedocanstvo vremenu Sto dolazi.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog u slikama i video prilogl7)

18. Igra: ,Koliko je sati?“
Od kartona smo napravili sat i kazaljke.
Djeca su dodavala dugmiée umjesto brojeva a pomijeranjem kazaljki ucili su odredivati tacno vrijeme.
Ova edukativna, stvaralacka igra izazvala je veliko interesovanje kod djece pa smo je ponavljali danima
mijenjajuci svaki put dugmad i izgled sata.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog18)

19. Igra: ,Mali kompozitori“
Djeca su vec ranije bila upoznata sa notama i notnim zapisima.
Iskoristili smo jedan rodendan i zajedni¢ki napravili notni zapis rodendanske pjesme DUGMICIMA po
odgovarajuéoj melodiji.
Poslije toga djeca su pocela sama da izmisljaju i ,komponuju” sopstvene melodije i ,,zapisuju” note dugmic¢ima.
Njihovom kreativnom stvaranju nije bilo kraja.
Posebnu radost izazvalo je nase sviranje na klaviru njihovih komponovanih melodija.
Od plasti¢nih ¢asa, teglica i bocica u koje smo stavili raznovrsnu dugmad, napravili smo pravi ,Mali muzicki
instrumentarij“. Posude napunjene dugmiéima su proizvodile ¢arobne tonove koji su upotpunjavali djecije
pjevanje.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog19)

20. Igra: ,Ja stvaram”
Na kraju Skolske godine djeca su ovladala vjestinom ,,pisanja“ kratkih rijeci i vlastitog imena dugmiéima na
radnim stolovima samoinicijativho, povezujudi glasove u rijeci.
Takav kreativni izraz bilo je veoma lako pretociti u svesku koristeéi olovku i graficko pisanje slova, ali taj dio
opismenjavanja ostavili smo za Skolske dane.
Djeca su bila sreé¢na i zadovoljna Sto su naucila ,,pisati“ a mi smo bile sreéne sto smo omogucdili djeci da aktivho
ucestvuju u samom kreativnom procesu koji je mnogo vazniji od krajnjih rezultata i Sto smo ih motivisali za dalji
stvaralacki rad koji nikada nadamo se nece prestati.
(Mirjana Vujovi¢ i Radenka Butulija_prilog20)

Ovo je samo jedan dio izdvojenih aktivnosti koje smo odradile u toku jedne skolske godine a realizovali smo ih
preko stotinu.

Kada smo poceli da se igramo dugmic¢ima nismo ni slutili da ¢e nas jedno obi¢no, malo DUGME ,,prosetati“ kroz
sva Cetiri aspekta razvoja djecije licnosti ( fizicki razvoj, intelektualni razvoj, socio-emocionalni razvoj i govor
komunikacija i stvaralastvo), zadrzati ovoliko dugo njihovu paznju i natjerati nas da joS viSe istrazujemo
stvaramo i igramo se.

DUGME nas je naucilo da i najobi¢niji predmet koji je do tada imao samo prakticnu funkciju, moze biti
najinteresantnija igracka i didakticko sredstvo u rukama pravih majstora.
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EFEKTI; POSTIGNUTI REZULTATI (Koje ste rezultate postigli? Kako to znate i cime moZete potkrijepiti?)

Realizacijom ove prakse prije svega smo razvijali mastu, a za tim i kognitivni kao i drustveno — emocionalni
potencijal kod djece.

Razvijanjem maste rodila se djecija kreativnost i razmisljanja iz malo drugacije perspektive.

Kreativnost ih je podstakla na sposobnost rjesavanja raznih problema i na istraZivanje novog i nepoznatog, sto
je veoma bitan potencijal kako u djetinjstvu tako i za kasniji period Zivota.

Razvijanjem ,razmisljanja izvan kutije” koristeéi kreativne igre djeca su se upoznavala sa svijetom koji ih
okruzuje na najzabavniji i najbolji nacin.

Djeca su se samostalno izraZavala pruzajuci ¢itavo bogastvo novih, inovativnih, misaonih sadrzaja i proizvoda
Sto je uveliko stvaralo vedro i veselo raspoloZenje u Citavoj grupi.

Posebni efekti su postignuti koris¢enjem 3D materijala (dugmiéa) pa su djeca upoznala trodimenzionalnost
predmeta u igri na malo neuobicajen i drugaciji nacin.

Postignuti rezultati ogledaju se takode kroz ostvarenu kvalitetnu partnersku saradnju sa roditeljima djece, Sto
je dalo poseban pecat ovoj praksi. Djeca su kreativne igre dugmié¢ima nastavljala i kod kuée $to je uveliko
uveseljavalo i njihove porodice, o ¢emu svjedoci video zapis jedne majke kao i mnogobrojne fotografije nastale
u njihovim domovima.

Manipulisanjem predmetima iz neposredne okoline dijete razvija svoje psiho - fizicke potencijale a posebne
rezultate u manipulisanju dugmiéima postigli smo razvijanjem fine _motorike Sake i prstiju kao i njihove
spretnosti.

Takode, razvili smo vizuomotornu koordinaciju ( oko — ruka ) vaznu za ukupni djeciji rast i razvoj, koja ¢e im biti
neophodna kada krenu u Skolu za razvijanje vjestina pisanja i Citanja. Tako da je jedan od postignutih rezultata
osposobljavanje djece da kroz igru na zabavan i inovativan nacin budu spremni za polazak u Skolu i prolazak
kroz Zivot.

Pocetni cilj ove prakse bila je kreativna igra pedagoski neoblikovanim materijalom na malo drugaciji i
nesvakidasnji nacin a zavrsila je kvalitetnim osposobljavanjem predskolaca sa izgradenim samopouzdanjem ,
pripremljenih za nastavak sigurnog i emotivno stabilnog koracanja kroz Zivot.

Najvedi postignuti rezultati ove prakse su mnogobrojni osmijesi na licima djece nastali u samom procesu
kreativnog stvaralastva.

Jedna vrlo bitna povratna informacija koju smo dobili o realizovanoj praksi odnosi se na izjavu djevojcice Nade:
,Ovo su moji najljepsi dani u vrticu”. (Ova izjava se odnosi na igre dugmicima.)

Dodatni komentari i sugestije drugim nastavnicima koji bi Zeljeli implementirati vasu ideju

Drage koleginice, nikada nemojte prestati da se igrate, jer je igra sinonim za kreativnost i nasu ,,vjiecitu“ mladost.
Biti dijete i ostati dijete sreca je svakoga Covijeka. Prihvatite to dijete u sebi, ¢vrsto ga zagrlite i pustite da vas
vodi putevima maste do iskrene srece.

Samo kreativni vaspitac sposoban je razviti tu kreativnost i kod djece. Zato se trebamo truditi da svakodnevno
u¢imo djecu zaboravljenim igrama kroz koje ¢e djeca razvijati svoju unutrasnju motivaciju koja je kljucni
pokretac u Zivotu svakog Covjeka.

Svako dijete u sebi posjeduje kreativnost a nas zadatak je da im pomognemo da je i razviju jer je to najslobodniji
oblik samoizraZavanja.

Obezbijedimo djeci stimulativno okruZenje i podsticajni materijal sa kojim ¢e razvijati mastu i kreativnost,
dajmo im viSe slobode da izraze sopstvenu licnost i motivisimo ih aktivnim uklju¢ivanjem u kreativne aktivnosti
koje treba da izviru iz njihove Zelje, odnosno iz njih samih.

I dok u¢imo djecu kako da postanu dobri ljudi pustimo njih da nauce nas kako da ostanemo dobra djeca.
,CUVAJ TO DOBRO U TEBI

CUVAJ TO DIJETE U SEBI
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JER AKO JEDNOM ODE OD TEBE
ODE ZAUVIJEK!”

( Toni Cetinski)
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